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План, план, план (с)

Сцена вторая. 
Какие кейсы мы
делали со студентами
и что получилось.

Сцена Первая. Занудная, но необходимая. 
Организационная рамка катастрофы.

Сцена третья. 
Философия и 
мифология процесса, 
как университетодицея.



Сцена Первая. 
Занудная, но необходимая.
Организационная рамка катастрофы*

*(Ляпунов, Том, Арнольд)



Топовый университет 
до ИИ — тот, который 

выпускает джунов

Топовый университет с 
приходом ИИ должен 

выпускать мидлов





проектирования





Сцена вторая. 
Какие кейсы мы делали со студентами и что
получилось*

*Один фрагмент работы, иначе никакого времени не хватит, а так мы уже 8 
лет работаем с факультетом и через практики и курсы прошло больше 500 
студентов



Хакатон "Программирование расширенных 
иерархических машин состояний" 
для студентов Факультета бизнес-коммуникаций 
и информатики ИГУ в рамках проекта ТОП-ИТ

Иркутск, декабрь 2025



Разработка «Задачника ПРИМС» Разработка игр на МС-ТЮК

Симулятор Кибериады IDE - два типа роботов:
– «Строчник» (для обработки символьных данных)
– «Художник» (для движения по лабиринту на 
клеточном поле и укладки цветных плиток).

Что в распоряжении:
– среда программирования «Кибериада IDE»
– проверенный симулятор
– примеры задач

Кейсы:

Учебно-игровой набор для проведения 
турниров юных киберфизиков «Машины 
состояний» 



Итоги:
50 студентов

9 задач на «Симулятор»
6 игр на «МС-ТЮК»

5 студентов - оплачиваемая 
стажировка в компании 
5 студентов – приглашение на 
практику в компании 



Финал НТО 
Джуниор 5-7 

класс. Или где мы 
потом 

задействуем 
результаты 

хакатонов, ну 
точнее про что, 
стажировки у 

студентов после 
хакатонов. 

Железо, софт, 
методика, 

соревнования и 
подробный 
доклад про 

Кибериаду IDE 
завтра.



Сцена третья. 
Философия и мифология процесса, 
как университетодицея*

*Образ цели, как управляющий механизм (с) теория функциональных живых систем



Целевой образ выпускника

Больший, а не меньший 
объем знаний, «твердая» 

картина мира Видеть задачу целиком, ее связь с 
другими задачами

Создание новых процессов, 
включая технологические

Исследовательское 
мышление



Эксперимент и личный опыт

Личный опыт формируется в 
личном эксперименте Возможность многих итераций 

для получения результата

Объективное измерение и 
действие в физической реальности

Верификация 
полученных данных

Интерпретация 
полученных данных

Логика эксперимента



Сборка

Элементы Оптимизация

Миф об инженерной онтологии

*Преодоление знаковой натурализации, взлом правил игры, преодоление второго 
начала термодинамики и когнитивного предела



Философия и ценности – резюме доклада
Оптимизация и сборка в аппаратно-программных системах 
существенно богаче, чем в  чисто софтовом мире. Да и 
поработать со стыком предметных онтологий и условно 
документированными особенностями полезно

OpenSource как возможность иметь прозрачный процесс, 
видеть результат, смотреть пользуются ли им, развивать 
свои действия РАЗНОГО машстаба

Работать с тем, что будет востребованно, где будут 
пользователи и обратная связь

Курсовая и диплом — это создание какой-то формы 
общественного блага и репутации


